Priklady zad ani pisemky PB001/2002



Priklady

» Pokuste se strucné charakterizovat von Neumannovu
architekturu pocitact. (10 bodu)

= Uvedte alespon tfi systémy pro permanentni ukladani dat
a srovnejte jejich vlastnosti. (9 bodu)

= Co chapete pod pojmem programove vybaveni pocCitace? Umite
uvést alespon jeden priklad? (8 bodl)

= Jak byste charakterizovali rozdil mezi deklarativnim
a proceduralnim stylem programovani? (8 bodu)
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PFiklady I

= Uvedte zplsob reprezentace racionalnich ¢isel v pocitaci.
(10 bodt)

= K Cemu slouzi operacni systéemy? Strucné své tvrzeni
zdUvodnéte. (8 bodu)

= V Cem je podle Vas problém se synchronizaci? U jakych
systému se s timto problémem setkavame? Odpovéd strucné
zdUvodnéte. (12 bodu)

= Jaké jsou zakladni principy strankovani paméti? A procC se
pouZziva? (9 bodu)
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Priklady |11

= Co je to tfivrstevny model u architektury klient-server? (9 bodu)

= Jak byste odlisili monoliticky a modularni operacni system?
(8 bodl)

PopiSte organizaci FAT systému souboru na disku. (10 bodu)

Uvedte zakladni vlastnosti preruseni. (8 bodl)

Jak byste charakterizovali Internet? (bodu 6)

Kolik vrstev ma ISO OSI model siti? Pokuste se vyjmenovat
alespon CGtyfi vrstvy ve spravném poradi. (12 bodi)
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Priklady IV
= Co je podle Vas smérovani pakett? Jaké vlastnosti byste od této
¢innosti ocekavali? (10 bodi)
= Co je to multicast? (8 bodu)

= ProcC je v distribuovanych systemech problémem detekce
vypadku a jak se tento problém fesi? (12 bodu)
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